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Abstrakt

Prace se zabyva posouzenim vybranych Open Source GIS nastrojii z hlediska
moznosti tvorby kartografickych vystupli. Posuzovanymi programy jsou QGIS, uDIG a
GRASS. V praci jsou vysvétleny zakladni pojmy z oblasti kartografie. Dalsi ¢ast se zabyva
tvorbou kartografickych vystupd, jako jsou tematické mapy. To znamend popisem
dovednosti, funkci a vlastnosti téchto programil, pomoci nichz by mél byt uzivatel schopen
dané vystupy vytvorit. Krom¢ toho jsou zde uvedeny i n€které problémy, se kterymi se mulize
uzivatel pifi praci setkat. Na zavér jsou zhodnoceny vSechny mozZnosti tvorby map ve
vybranych nastrojich tak, aby uzivatel védél, co ktery program umi nebo neumi a ktery

z téchto programll mize pouzit pfi zpracovani daného tkolu.

Abstract

This thesis deals with appraisal of chosen Open Source GIS tools in term of
cartography outputs creation possibility. The programs I chose to appraise are QGIS, uDIG
and GRASS. In this thesis, there is an explanation of basic concepts of cartography. Next part
deals with the creation of cartographic outputs, such as thematic maps. It means the
description of skills, functions and features of these programs, which help the user to create
the outputs. Furthermore, there is a mention of some problems, which the user can face up to.

At the end of the thesis there is an evaluation of all possibilities of maps creation so that the



user knows what the program can and what it cannot do and which of these programs can be

used at work.

Uvod
Tato bakalafska prace se zabyva posouzenim moznosti tvorby kartografickych vystupti
ve vybranych Open Source GIS nastrojich a to konkrétné v programech Quantum GIS

(QGIS), User-friendly Desktop Internet GIS (uDIG) a Geographical Resources Analysis
Support System (GRASS).

Prace ma za ukol zjistit, zda je v téchto programech mozné vytvofit kartografické
vystupy, pfi dodrzeni obvyklych zasad vytvafeni map, a dale popsat dovednosti, funkce a
vlastnosti téchto programi, pomoci nichz by mél byt uzivatel schopen vystupy vytvofit.
Klasické hodnoceni programii se totiz obvykle zaméfuje na vSechny dostupné funkce a
popisuje je obecnéji, proto uzivatel nemusi hned zjistit potfebné informace. Toto posouzeni

by mu to v§ak mélo usnadnit.

V textu nejsou rozebirany vSechny metody pouzitelné pii tvorbé map. Prace se
zamétuje pouze na zakladni a nejCastéji pouzivané kartografické vystupy. Pokud vSak bude
mit ¢tenaf zajem dozveédeét se néco blizsiho o zpracovavané problematice, miize vyuzit n¢ktery

ze zdroju literatury, jejichz seznam je uveden v zavéru prace.

Prace je urCena predevsim vSem uzivatelim Open Source GIS nastroju, ktefi se chtéji
dozvédet néco vice o moznostech, které tyto programy nabizeji, se zamé&fenim na tvorbu
kartografickych vystupii. Mimoto je prace urCena také t€m, ktefi se tvorbé map vénuji jen
narazové pii zpracovavani n¢jakého ukolu a hledaji jinou alternativu nez jsou komeréni

programy.

Pouzita data a software

e Geograficka data CR pro GRASS, verze 0.3.0

* Obyvatelstvo podle druhu pobytu a pohlavi (S¢itani lidu, domi a bytd 2001) —
Cesky statisticky urad

e Quantum GIS (QGIS), verze 0.7.4 a 0.8.0
o User-friendly Desktop Internet GIS (uDIG), verze 1.1.0-RC8
e Geographical Resources Analysis Support System (GRASS), verze 6.1.0



Program

V &asti ,,Program* se posuzovala moznost pouziti na riiznych OS, jazykové prostiedi,

ovladatelnost a piijjemnost uzivatelského prostredi.

Z hlediska vyjmenovanych vlastnosti se jevi jako nejlepsi program QGIS. Uzivatel se
v ném velmi lehce zorientuje a ovladani je intuitivni. Nezobrazuje se zbyte¢né moc oken a je

mozné pouZzivat program v cestin€.

Program GRASS miize mit také ceskou lokalizaci, i kdyZ pro uZivatele, ktery vétSinou
nepracuje pies piikazovy fadek, mize byt slozit€jsi ji nainstalovat. Naopak pro ty, co radsi
pracuji pies piikazy, mize byt vyhodné pouzivat textovou konzoli i pti dalsi praci. Grafické
ze program GRASS obsahuje mnoho funkci a vlastnosti a uzivateli tak maze chvili trvat, nez

se zorientuje.

Program uDIG nema Ceskou lokalizaci. Krom¢ toho ale misty piisobi nepiehledné,
protoze se najednou otevie spousta oken a uzivatel nevi, kam se diiv divat, co zacit diiv
pouzivat apod. Okna jsou sice uspofddana, ale zobrazeni nékterych neni viibec potieba,
protoze jejich funkce nebo vlastnosti se daji nastavit i z nabidek v hlavni list€ programu.
Resenim je tedy vie nepotiebné vypnout, protoZe pro b&znou praci by méla sta¢it pouze tfi

okna — mapa, projekt, vrstvy.

Prace v programu — projekt

Nejlépe se na projektu pracovalo v programu QGIS. Sice neposkytuje vybér z mnoha
pracovnich jednotek, na druhou stranu vsak nabizi vyb&ér z mnoha soutfadnicovych systémii a
také slusSné moznosti editace prvkl v map€ véetné pouziti Sraf pro polygony, coz v ostatnich
dvou programech neni mozné. V Linuxu je také velkou vyhodou, Ze si uzivatel mize sam
vytvorit mapové znacky, i kdyZ jen pro body, a pouzit je v map€. Na rozdil od programu
GRASS k tomu ale nepotiebuje umét zadny skriptovaci jazyk a sta¢i mu jeden z nastrojii pro
tvorbu grafiky ve formatu SVG. Také pti exportu map nabizi tento program dost moznosti a

rliznych nastaveni.

Pokud si uZzivatel zvykne na ovladani, dobfe se pracuje také v grafickém prostiedi
programu GRASS. Ovladani pres piikazy mize byt sice jednodussi a rychlejsi, ale pres

grafické okno se daji zase lépe editovat prvky v mapé. Skoda jen, Ze zde chybi moznost



Srafovani. Pi znalosti skriptovaciho jazyka si lze také vytvaret vlastni mapové znacky, i kdyz

opét pouze pro body. I program GRASS nabizi pomérné Siroké moznosti vystupli map.

V programu uDIG je nevyhodou, Ze si uzivatel nemtze sam zvolit pracovni jednotky.
Editace prvki je dostaCujici, i kdyZ by bylo dobré mit k dispozici né&jaky typ Srafovani.
Pouzivani mapovych znacek pro body je také hodné omezeno, nedaji se vytvofrit Zadné vlastni
znacky a preddefinovanych je malo. Slabina programu je také v nemoznosti nastaveni
velikosti vystupu, resp. mapového okna. Pfi tisku se velikost nastavuje az ve vlastnostech

tiskarny a to neni zrovna nejvhodnéjsi.

Hlavni kompozi€éni prvky mapy

I s hlavnimi kompozi¢nimi prvky je na tom asi nejlépe program QGIS. I kdyz nelze
vybirat z riznych druhi méfitka a nelze zarovnavat text, tak program poskytuje dostatecné

moznosti k tomu, aby mapa obsahovala zdkladni naleZitosti.

U programu GRASS je nejvétsi problém s legendou vektorovych dat, kterd se v mapé
nezobrazuje. Obcas také miZe byt problém s texty s diakritikou. Jinak vSak program nabizi

dobré moznosti prace s hlavnimi kompozi¢nimi prvky.

pisma nadpisu, tiraze a textového pole, nebo s tim, zZe se legenda zobrazuje obcas do mapy.

Podstatnym problémem je také métitko, které se nékdy viibec nezobrazi.

VedlejsSi kompozi¢éni prvky mapy

Z hlediska vedlejsich kompozi¢nich prvki jsou na tom programy QGIS a GRASS asi
tak stejné. Je zde moznost vlozeni smérovky a jakychkoliv textli — textové pole, citace,
rejstiik, seznam... U programu QGIS je pak jest€¢ moznost vlozeni obrazkl. To je sice mozné
i v programu GRASS, ale tam musi uzivatel opét znat strukturu skriptovaciho jazyka, pomoci

néhoz se jednoduchy obrazek musi popsat.

V programu uDIG je mozné vkladat do mapy pouze texty, avSak bez editace typu,

velikosti a zarovnani pisma.



Kartogram

Kartogramy je mozné vytvofit ve vSech programech. Moznosti programl jsou zde
celkem srovnatelné, i kdyZ tentokrat se vyskytuji nejvétsi problémy v problému QGIS a to se
spravnym zobrazenim legendy resp. stupnice v map¢. Na druhou stranu ma vsak QGIS

nejvetsi moznosti editace ploch v kartogramu.

Tvorba kartogram@ by se dala povazovat za asi jedinou ptednost programu uDIG
z hlediska tvorby kartografickych vystupl. Sice nenabizi mnoho typt klasifikace tiid a
legenda se obcas zobrazi do mapy, ale lze upravit barevny rozsah, hranice intervalli a pocet

tfid atd.

U programu GRASS je nevyhodou zobrazovani legendy do zvlastniho okna mimo
mapu a to, ze se nedaji nastavit hranice intervall, takze se prekryvaji. I ptesto vSak program

nabizi slusné moznosti tvorby kartogram?.

Kartodiagram plosny

U kartodiagramu je pak posouzeni velmi jednoduché, protoze jedinym programem,
ktery je dokaze vytvofit, je GRASS. Bohuzel je i zde n€kolik zasadnich nedostatkii jako napf.

Ze chybi diagramové métitko a legenda a Ze nelze 1épe umistit jednotlivé diagramy.

Zhodnoceni stavajicich moznosti tvorby kartografickych
vystupu

Z vySe popsanych moznosti tvorby kartografickych vystupli v programech QGIS,
ubDIG a GRASS jasn¢ vyplyva, ze tyto programy nemaji jesté tolik vlastnosti a funkci, aby se
v nich dala vytvofit bezchybna mapa. I pfesto vSak poskytuji dobry zdklad, ktery se da pfi
tvorbé map vyuzit. A pokud se vezme v uvahu rychlost, s jakou se Open Source produkty
vyvijeji, je mozné, Ze brzy budou i tyto programy schopny lépe konkurovat ve vytvaieni

kartografickych vystupl komerénim produktim.

Tato prace se vSak pokousela srovnat uvedené tfi programy hlavné mezi sebou.
Hodnocenti je spiSe orientacni, protoZze kazdému uzivateli se miZze samoziejme zdat lepsi jiny

program a také se mu v ném miize pracovat Iépe.

Program QGIS nabizi pomérné Siroké moZznosti tvorby kartografickych vystupd, i

kdyz je zde pofad hodné véci, které by se mély zlepsit. Program by mohl byt vhodny zejména



pro uzivatele zacateCniky a také pro vsSechny uZivatele, kterym staci vytvaret rychle a

jednoduse mapy nebo ktefi s programem budou pracovat jen obcas.

Celkovy dojem zprogramu GRASS je naopak takovy, ze je urCen spiSe pro
pokrocilejsi uzivatele, ktefi uz maji n¢jaké znalosti z oblasti GIS a kartografie, a tak se i
rychleji zorientuji ve vSech moznostech a nabidkach. Pfi pouzivani textové konzole je pak
nutné znat alespori minimaln¢ strukturu pfikazti a umét pouzivat napovédu, kde byva popis
piikazu se vSemi parametry atd. Co se ty¢e moznosti programu, tak ty jsou dobré, ale stejné

jako u programu QGIS by se mélo nékolik véci zlepsit.

Program uDIG je vhodny pro zacinajici i pokroc€ilejsi uzivatele, i kdyz t€ém pokrocilym
uz zde mohou chybét néjaké funkce. Také nebude nejvhodnéjSim programem pro export map,
protoze zde chybi moznost vystupu do jakéhokoliv obrazového formatu. Pro zpracovani

geodat mlize najit uDIG uplatnéni, ale z hlediska kartografie neni zatim p¥ilis pouzitelny.
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Obrazek 1 - QGIS - ukazka tematické mapy
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Obrazek 2 - uDIG - ukazka tematické mapy
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